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Proiecte finantate*

Descriere Proiect

Nr
Crt

Nume Aplicant

Nume Proiect

Suma

Prin achizitia unei imprimante 3D, proiectul urmareste sa ofere

Lumea muzeelor in palmele copiilor — atelier de educatie

interactiva 3D

15000 lei

copiilor o experienta educativa interactiva si captivanta, in care
pot explora si crea obiecte inspirate din stiintele naturii,

contribuind astfel la dezvoltarea gandirii critice si creative.

Organizarea unor cursuri complet gratuite, la care pot participa

Alianta Franceza

Asociatia ,,Pay It Forward

Calatorie in lumea STEAM: inovatie si inginerie cu Ro2D2

15260 lei

copii din toate mediile (urban/ rural), pe baza inscrierii printr-un
formular google.form. Interesul extrem de mare al parintilor,

pentru astfel de activitati, ne determina sa organizam si alte astfel
de cursuri.

Amenajarea unei gradini senzoriale unde copiii intre 3-11 ani, sa

Ro2D2”

Asociatia Pentru
Promovarea si Dezvoltarea
Turismului Prahova (APDT
Prahova)

Gradina Botanica Bucov, gradina celor 5 simturi

7500 lei

perceapa mediul care-i inconjoara folosindu-si toate cele 5 simturi
principale: tactil, vaz, auz, miros si gust. Gradina botanica este un
spatiu care este in continua schimbare astfel incat ei pot veni in
mai multe momente ale anului si pot percepe mediul diferit, deci
experienta aici nu se doreste a fi unica ci de a stimula revenirea.

Proiectul isi propune formarea a doua echipe de robotica la nivel

Asociatia Performanta prin
Educatie

infO(1)Lego

8500 lei

de gimnaziu in Colegiul National , I.L. Caragiale” Ploiesti, sa le
initiem Tn domeniul programarii, constructiei robotilor, participarii
la competitia FIRST Lego League (FLL), o competitie internationala
dedicata elevilor de gimnaziu, sa organizam ateliere
demonstrative pentru elevi din judetul Prahova (Ploiesti si mediul
rural) si o competitie de robotica cu participare nationala.
Un program educational inovator, structurat in cinci module

Asociatia THOTH Pentru
Matematica si Stiinte
Ploiesti (ca reprezentant al

STEAM Academy

echipei BraveBots19141)

15000 lei

distincte, in care elevii vor participa la activitati practice, cum ar fi

constructia si programarea de roboti Arduino si Line-follower,

proiectarea 3D si imprimarea, designul grafic, si dezvoltarea
proiectelor complexe folosind kituri educationale LEGO.
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Asociatia Vulpile Estice

EASTERN TECH

8750 lei

Proiectul isi propune crearea unui mediu interactiv prin
workshopuri de robotica folosind kituri LEGO si Arduino, si
simuldri de competitie pentru elevi.

Organizarea de conferinte cu speakeri din diverse domenii,
inclusiv tehnologie, antreprenoriat si educatie, pentru a inspira
tinerii.

Colegiul National ,,I.L.
Caragiale”

Exploratorii Stiintei — Dincolo de Limitele Scolii

19390 lei

Proiectul isi propune sa arate elevilor ca stiinta este interesanta,
poate fi inteleasa mult mai in profunzime, iar acestia pot inova,
atat pe termen scurt cat si pe termen lung, prin implicarea in
activitati practice, in proiecte de cercetare.

Elevii vor beneficia de evenimente interesante in domeniul
stiintelor integrate sau specifice, fizica, chimie, biologie, realizarea
unor activitati experimentale, interactive.

Gradinita cu Program
Normal, Batesti

STEAM - noi stim

6120 lei

Scopul proiectului este de utiliza o noua abordare in educatie. Ne
dorim sa utilizam disciplinele STEAM in activitatile specifice
prescolarilor (experimente, activitati de cunoastere a mediului
fnconjurdtor), sa starnim curiozitatea acestora, sa ramana activi
intr-o sarcina si sa le ofere satisfactia de a rezolva probleme din
realitatea cotidiana si de a se dezvolta personal.

Gradinita cu Program
Prelungit Nr 35 Ploiesti —
grupa mijlocie

STEAM prin STIINTESCU- experimente amuzante si
ateliere fascinante

6426 lei

Proiectul este destinat copiilor cu varste cuprinse intre 3 si 5 ani si
isi propune sa introduca notiuni de baza din domeniile STEAM
(Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Arte si Matematica) printr-o serie
de activitati si ateliere ludice si interactive. Copiii vor participa la
ateliere de programare de baza a robotilor, experimente stiintifice
simple si captivante din fizica (magnetism si electricitate statica),
chimie (amestecuri de culori), biologie (observarea plantelor si
animalelor mici) si constructii STEM (mecanisme si constructii
magnetice).
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Gradinita Step by Step cu PP ,,Dumbrava

Minunata” Ploiesti

STEAM it Up!

7500 lei

Prin aceste proiect copiii gradinitei vor beneficia de ateliere specifice
metodologiei STEAM. Acestia vor explora diverse roluri: ingineri,
constructori, matematicieni, oameni de stiiinta, astronomi, artisti sub
indrumarea cadrelor didactice din gradinita. Materialele didactice noi,
atractive si interactive vor oferi copiilor activitati la care vor participa cu
placere, care le vor stimula setea de descoperire si simtil practic.

11

Grup de initiativa Biblioteca Sirna

EXPERIMENTARIUM STEAM — UN NOU
SERVICIU LA BIBLIOTECA PUBLICA

15000 lei

Proiectul isi propune sa transpuna in spatiul bibliotecii publice modelul
educational de invatare STEAM, care integreaza arta cu stiinta si lectura
intr-un mod distractiv si interactiv, oferindu-le copiilor din comunitatea
rurald cunostintele si abilitatile necesare pentru a raspunde provocarilor
lumii de azi si de maine, prin explorare deschisa si investigare, prin
identificarea problemelor de rezolvat si gasirea solutiilor potrivite, in cadrul
atelierelor STEAM.

12

Grup de initiativa Scoala Filipestii de
Padure

Experimentul - Pasiunea mea

6500 lei

Ne-am propus ca prin acest proiect sa starnim atat dorinta elevilor nostri
da a afla lucruri noi, cat si interesul lor, pentru studiul stiintelor prin joc,
realizand diferite experimente in cadrul unor ateliere. Prin metoda
experimentald, ei ar putea intelege ca lumea stiintelor este frumoass,
atractiva si prietenoasa. Prin dirijare, ar putea observa lumea
inconjurdtoare, ar putea sa foloseasca diferite materiale si sa interpreteze
stiintific anumite fenomene.

13

Liceul Tehnologic , Lazar Edeleanu”
Ploiesti

O Scoala pentru toti, educatie de calitate
pentru fiecare!

14500 lei

Proiectul isi propune sa trezeasca dorinta de cunoastere si explorare a
mediului Tnconjurator prin explorarea deschisa si investigarea unor
concepte de energie verde si sa mobilizeze elevii pentru a-i transforma, in
viitor, Tn oameni care produc si folosesc energia verde pentru a reducere
poluarea mediului Tnconjurator.
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v

Liceul Teoretic ,,Brancoveanu Voda” Urlati

Laboratorul Stiintelor Creative si
Recreative

12000 lei

Laboratorul Stiintelor Creative si recreative este un proiect interdisciplinar
de stiinte, in care elevii de gimnaziu,liceu/profesionala,pasionati de
stiinte,curiosi si cu abilitati de experimentatori,vor avea bucuria de a
participa la atelierele din cadrul acestui proiect,sa investigheze si sa
descopere tainele stiintelor,a unor fenomene(fizice,chimice,biologice) si a
lumii in care traim.

15

Scoala Gimnaziala ,,George Emil Palade"

RoboHub educational

17585 lei

Proiectul RoboHub educational se doreste a fi o caldtorie prin disciplinele
STEM care sa-i atraga pe elevi catre domeniul roboticii si a programarii. Cu
ajutorul pieselor LEGO, elevii construiesc si programeaza Acest lucru i
ajuta pe elevi sa gandeasca critic, sa fie creativi, sa-si dezvolte abilitatile
secolului in care traim.

16

Scoala Gimnaziala , |.A. Basarabescu”

Micul Explorator

7269 lei

Proiectul este o initiativa educationala destinata elevilor de ciclu primar ce
apartin unei scoli de cartier din mediul urban, si este axat pe integrarea
educatiei STEM (Stiintd, Tehnologie, Inginerie si Matematica) in procesul de
invatare. Proiectul isi propune sa ofere elevilor din ciclul primar o
experienta interactiva, captivanta si practica, care sa le dezvolte
competentele esentiale in domeniile STEM. Pentru ca elevii din
invatamantul primar sa inteleaga cum functioneaza lumea din jurul lor.

17

Scoala Gimnaziala ,,Radu Tudoran” Blejoi

Laboratorul Exploratorilor

5675 lei

Proiectului doreste sa dezvolte curiozitatea naturala a copiilor, de a stimula
creativitatea si gandirea critica, folosind jocul ca metoda de invatare.
Elementele inovatoare ale proiectului includ integrarea tehnologiilor

moderne precum programarea de baza a robotilor si utilizarea magnetilor
in constructii, aducand un element de noutate in educatia prescolara.

18

Scoala Gimnaziald Nr.2 Boldesti-Scaeni

Exploratori STEAM — Descoperim stiinta
prin experimente

5120 lei

Proiectul ,Exploratori STEAM” isi propune sa atraga elevii de clasa a IV-a
spre domeniile stiintei, tehnologiei, ingineriei, artei si matematicii prin
activitati practice si experimente captivante, desfasurate lunar, timp de
sapte luni. Activitatile vor aborda teme din fizica, chimie, biologie si
tehnologie, toate structurate intr-un format interactiv si colaborativ.
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Scoala Gimnaziala Gura Vitioarei

SCIENCE CLUB

7105 lei

Proiectul isi propune sa cultive interesul copiilor pentru domenius STEAM
prin activitati structurate pe module de invatare, fiecare modul a avut o
tematica specifica si au urmarit relansarea stiintelor implicate in explicarea
fenomenelor naturii prin stimularea creativitatii stiintifice si tehnice a
elevilor si invatarea creativa in scoala, incurajand elevii sa-si dezvolte
modele proprii de explorare, investigare si exprimare. Astfel au fost
promovate aplicatiile practice ale stiintelor, informaticii sau matematicii,
pe deoparte, dar si abordarii interdisciplinare in diverse domenii, pe de
alta parte.

20

Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu”
Ploiesti

Ecolab Junior : Masurdm, Intelegem,
Actionam

4800 lei

Proiectul propune construirea unui mini-laborator educational pentru
calculul amprentei de carbon din scoald, avand ca obiectiv principal
dezvoltarea competentelor elevilor in domeniul protectiei mediului si al
sustenabilitatii. Laboratorul va oferi o platforma moderna si interactiva
prin care elevii vor putea monitoriza, analiza si intelege impactul
activitatilor umane asupra mediului, in special in ceea ce priveste emisiile
de gaze cu efect de sera si consumul de energie.

21

Universitatea Petrol-Gaze Ploiesti

WorkSTEAM pentru educatia tinerilor
exploratori

15000 lei

Proiectul ofera elevilor ocazia de a aduna idei, de a gasi solutii de
proiectare, de a desfasura munca unui inginer care construieste, de a
elabora un design atractiv, de a testa solutia propusa si de a impartasi

rezultatul muncii cu ceilalti.

Tinerii exploratori vor aplica in rezolvarea problemelor lumii reale

conceptele STEAM pentru a descoperi puterea unei minti creative.
Activitatile proiectului vizeaza efectuarea unor experimente si constructii
care introduc concepte teoretice prin intermediul unor kituri ce imita
constructiile din viata reala.

*Listele proiectelor finantate si nefinantate in aceastd editie a Fondului sunt afisate in ordinea alfabeticd a numelor aplicantilor.
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Proiecte nefinantate*

Nr
Crt

Nume Aplicant

Nume Proiect

Suma

Descriere proiect

Asociatia ,,Ai Carte”

ROBOLAB -Laborator din containere pentru echipa

de robotica a Liceului Tehnologic Administrativ si
de Servicii ”Victor Slavescu”

20000 lei

Proiectul consta in construirea si dotarea cu instalatii de
iluminat, aer conditionat si incalzire a unui laborator de
robotica Tn curtea Liceului Tehnologic, Administrativ si de
Servicii ”Victor Slavescu” Ploiesti. Laboratorul va fi o sala tip
container, dotarile tehnice specifice fiind deja achizitionat prin
intermediul altor proiecte implementate anterior.

Asociatia ,,Romanian Space Initiative"

ROSPIN School

15275 lei

ROSPIN School este un curs cu caracter de competitie in zona de

design de rovere, rachetomodele si sateliti care a avut peste 750

de elevi din peste 20 de judete ca participanti in primele 3 editii.
ROSPIN School vine ca raspuns la lipsa de cursuri si proiecte

interdisciplinare din sistemul educational din Romania. Acest

program se concentreaza pe a aduce in fata elevilor provocari
din sfera aerospatiala care nu doar implica realizarea unor
proiecte tehnice, ci care iau in considerare si elemente de

business.

Asociatia Parintilor Scoala Nr 1

Educatie in realitatea virtuala

20000 lei

Proiectul presupune abordarea materiilor precum chimie,
biologie si fizica printr-o metoda inovatoare:o solutie VR

revolutionara si premiata, conceputa pentru a contribui la

cresterea implicarii si la sporirea retentiei cunostintelor pentru
elevii de toate varstele. Este o solutie completa care include

hardware, software, continut si resurse adaptate la curricula,
oferind tot ceea ce au nevoie profesorii pentru a introduce

realitatea virtuala Tn atelierele propuse.

Boldesti Scaeni

Biblioteca Valea Doftanei

Acest proiect a fost propus in primul rind deoarece copiii din

zona nu au alte activitati extrascolare. Biblioteca Valea Doftanei
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dispune de un spatiu generos cu internet si mobilier in care se
pot desfasura activitati STEAM.
Biblioteca a fost mutata in 2023 din satul Tesila in satul
Traisteni, unde se afld o Scoald Gimnaziala cu aproximativ 120
19870 lei de copii carora nu le este usor sa ajunga in Tesila, la Liceul

Biblio-STEAmM

Tehnologic ”Carol I” unde functioneaza un Club de Robotica.

Grup de initiativa Colegiul , Al | Cuza"
Ploiesti

CAD STEAM — Echipamente pentru Educatie
Moderna la Colegiul National , Alexandru loan
Cuza” Ploiesti

19000 lei

Proiectul CAD STEAM fsi propune sa modernizeze clasa a VI-a A
de la Colegiul National ,Alexandru loan Cuza” Ploiesti, dotand-o
cu echipamente moderne precum o tabla interactiva, un
proiector video si un laptop. Acestea vor sprijini atat lectiile de
zi cu zi, cat si activitatile suplimentare legate de inginerie si
design tehnic.

Liceul Tehnologic "Gheorghe lonescu-|
Sisesti" Valea Calugareasca

Traditie si Educatie Agricola

20000 lei

Proiectul educational isi propune sa le ofere elevilor
posibilitatea de a dobandi abilitati practice si cunostinte despre
cresterea pasarilor si despre traditiile romanesti.

Una dintre activitatile principale este construirea unei unitati
de crestere a pasarilor, unde elevii vor invata cum sa ingrijeasca
gainile iar acest aspect 1i ajutd sa se pregateasca pentru cariere
in zootehnie sau chiar sa dezvolte idei de afaceri in acest
domeniu.

Liceul Tehnologic , Lazar Edeleanu”
Ploiesti

Tehnologiile viitorului

19000 lei

Proiectul isi propune sa satisfaca urmatoarele nevoi identificate

in urma analizei contextuale: nevoile de documentare, de
informare si de cunoastere a tehnologiilor si meseriilor
viitorului, a evolutiei tehnicii, de imbunatatire a relatiilor de
comunicare si colaborare a elevilor.
Abordarea schimbarilor tehnologice ce influenteaza viitorul
prin raportare la principalele tehnologii/descoperiri

tehnologice, inventii si personalitati din domeniul tehnic.
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Palatul Copiilor Ploiesti,
Cercul de Aeromodele /
Rachetomodele

Achizitia de obiecte de inventar, materiale de
constructie, logistica concurs.

7500 lei

Prin folosirea programelor de proiectare in diferite limbaje de
calculator(fusion 360, Corel, Qcad, Autocad etc), unde elevii
dezvolta noi abilitati digitale, elevii au oportunitatea de a-si
executa modele mai performante, cu un efort mai redus in

executia lor. Acest aspect faciliteaza obtinerea unor modele mai
rezistente, fiabile, cu performante mai bune in competiitii.

Scoala Gimnaziala ,,Anton Pann” Ploiesti

Olaritul - Arta Creativitatii

122335 lei

Prin atelierele de olarit dorim sa oferim tuturor copiilor
oportunitatea de a explora tainele manuirii lutului. Atelierele
sunt concepute special pentru elevii de la clasele noastre (700
de elevi) din 3 unitati scolare (“Anton Pann”, “ Emil Palade” si
“Palatul Copiilor”) astfel sa isi puna la incercare indemanarea si
creativitatea.

10

Scoala Gimnaziala ,,Grigore Moisil”
Ploiesti

Calatorie prin Sistemul Solar — arta si stiinta
planetelor

6670 lei

Proiectul si propune sa aduca elevii din clasele a ll-a si a lll-a
mai aproape de universul astronomic, oferindu-le o abordare
interactiva si interdisciplinara asupra planetelor si fenomenelor
spatiale. Prin activitati practice, simulari si jocuri educative,
copiii vor invata despre structura si dinamica Sistemului Solar,
facilitand intelegerea acestui subiect aparent intangibil.

11

Scoala Gimnaziala ,Radu Tudoran”
Blejoi

Tnvit prin experimente n scoala mea!

7480 lei

Proiectul constd Tn transformarea spatiului din jurul scolii intr-
un spatiu favorabil pentru procesul instructiv-educativ prin
realizarea unor statiuni pedagogice in natura, astfel incat copiii
sa nvete Tntr-un mediu dinamic, viu, plin de culoare si miros,
unde nvatarea acopera teme integrative actuale: poluare,
mediu, specii de plante, fauna, stiinta, experimente.

*Listele proiectelor finantate si nefinantate in aceastd editie a Fondului sunt afisate in ordinea alfabeticd a numelor aplicantilor.




